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Patentflnsprftehc 

1. GddsfMelautonmtmit durch Fenst^ einsehbaren 
GewbmymbotenaufUjhlaufkdrperii. die mh etner 
Gewiimabtasteinrichtimg gekoppelt xind, deren ge- s 
winnlRdMdudle Ausgftnge Signale abgeben, d!e 
entsprechend der Gewlnnart in Addlereing^nge ei< 
nes ablesbaren Guthabendhlers fQr Geld oder fOr 
Sonderspiele geldtet weixlen, und mtt jewdls mit 
gewiniundividuellen Speicherelementen verbun- io 
denen Gewinnanzeigeelementai, die ein Zusatz^e- 
winnfeld l^den, auf dem belegungsabkangig Zu- 
satzgewinneerzidbarnnd, da durch gekenn- 
zeichnet. daB die als Schrittschaltclnrichtung 
(14) geschaltelen Speicherelemente (15) mlt den is 
Ausglngen (3L E 12) der GewEtuiabtastelnrichtUQg 
(11) verbondene Belegungsdngftnge (z. B. t3) fflr 
Gewinne, AusgBnge (z. Bl die einerseiU mtt den 
Gcwuuianzeigeelementen (z. B. 18) und anderer- 
seits fiber dorch ein Gewfihrstignal zu d^nende 20 
Torschaltungen (23. 24} mh den Addierein^ngen 
des jcweillgen Guthabenzahlers (21, 22) vcrbindbar 
sind, und Impulseingftnge pi, deren jeweili- 
ge Erregung von einem Zufall^enerator (27) mil 
Ergebnisausg&ngen(33t34)zurAnderungdesBeIe^ 23 
gungsstandes der Speicherelemente (15) steuerbar 
ist. auf weisen, daO zumlndest eine Taste (25, 26) zur 
bel&tigungsablUingigen ZufQhrung des Gewthrsn- 
gnals zu den Torschaliungen (23, 24) oder eines 
Anfordcrungssignals zura Zufatlsgenerator (27) 30 
vorgesehen ist und dafi die Gewinnanzeigeelemen- 
te (z. & 18) in Form eines eine ansteigende Ge- 
winnstaTTelung anzeigenden Bandes (19) angeord- 
nei sind. 

Z Geldspielauiomat nach Anspruch 1, dadurch ge* 3S 
kennzeichnet, daB die Gewinnanzetgeelemente 
(z. B. 18) aufeinandeKolgend jeweils die doppelte 
GewtnnhOhe slcbtbar machcn und daB von den bei- 
dra Ergebnisausgfingcn (33, 34) des Zufallsgcnera- 
tors (27) jeweib auuchlieBllch der dne oder der 40 
andere erregt wild und einer (33) mit elncm bde- 
gungsstandsvermindemden Impulseiagang (32, 35) 
der Schrittschaltdnrichtung (1 4) verbunden ist 
S. Geldsfudautomat nach Anspruch 1 oder 2, da- 
durch gekennzeicfanet daQ die Taste {25) zur G dd- 45 
gcwinnbehandlung in Ruhelagc das ADforderungs- 
signal zum Zufalt^ncrator (27) und ht Arbeltslage 
das Gewfihrssignal zurTorschaltung (23) des Gul- 
habenzAhlers (21) leitet und daB dne weltere Taste 
(26) zur Sonderspielbehandlung vorgesehen bt die 50 
in Ruheiage das GewShrssignal zur Torschaltung 
(24) des Sonderspidezahiers (22)und in Arbeiisiage 
das Anfordeningssignal zum Zufaltsgenerator (27) 
leitet. 

4. Geldspielamomat nach eincm der AnsprOche 1 ss 
bis 3. dadurcfa gekennzeichnet da0 der Zufallsgcne- 
rator (27) von einem zusflizlichea langsam laufen* 
den Umlaufkdrper (?8) mit durch dn zusfltzltches 
Fenster (29) einsehbaren. nach oben und nach un- 
ten wetsenden Pfdlen (28') eebiklet wird, der zu u 
ungesetzmflDigen Zeitpunkten stillgesetzt wird, 
wobei abh&ngig vom jeweils angezeigten Pfeil (28^ 
der dne oder andere Ergebnisausgang (33, 34) er- 
regt whtL 

5l Odd^lelauiomat nach Anspruch 4, dadurch gc- aa 
kennzdchnet dafi bd gldcher Anzahl der nach 
oben und der nach unten wdsenden Pfdie (28') der 
bd«gung55tandsvermindernde Impulseingang (32) 
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der Rttekstelleingang (R) der SchrittscbalteimidH 
tung(14)i5t 

6. Gddqndautoniat nach Anspruch 4. dadurdi ge- 
kennzddinet, daB bd haib so groBer Anzahl der 
nach oben wdsenden M'dJe im Vergldch zu den 
nach unten wdsenden Pfeilen der bel^ngsstands- 
venmndcmde Impulsdngang der Schritt^haltdn' 
gaog (35) der Schrittschaltdnrichtung (14) ist 

7. Geidspidautomat nach einem oder mehreren der 
vorstehenden Ansprliche, dadurcfa gekennzeichnet 
daO das Schrittsdialtwerk (14) von dnem dektro- 
magnetisdi betfldgbaren RoUenzShlwerk gebiUet 
wir^ dessen Rolle auf seiner nach auBen wdsenden 
Oberfl&che das Band (19) trigt, dessen Gewinnan- 
2dgeelemcnte (z. B. 18, 20) ctnzcb durch ein zu- 
s&tzllches Fenster slchtbar sind. 



Die Eriindung bedeht sich auf dnen Geldspielauto- 
matcn mit durch Fenster einsehbaren Gewlnnsymbolen 
auf UmlaufkArpem, die mlt eIner Gewinnabtasteinrlch- 
.tung gdcoppdt sind. deren gewlnnlndlWduelle Ausg&n- 
ge Signale abgeben, die entsprechend der Gewmnart in 
Addierelng&nge eines aUesbaren Guthabcnzfthlers fQr 
Geld Oder fOr Sonderspiele geleitet warden, und mit 
jeweils mit gewinnindivuiuellen Speicherelementen ver- 
bundenen Gewinnanzeigeelementen, die ein Zusatzge- 
winnfeld bildcn, auf dem belegung^bh&ngig Zusatzge- 
wlnne erzidbar sind. 

Geldspielautomaten dieser Art sind In vid^tigen 
AusfOhrungsformen in Gaststfitten und Spidhallen an* 
zuireffen. Sie bcsii?.en h&ufig drei Um]aufk<>rper, die 
wateen- oder schcibenFdrmig ausgebildet sein kOnnen 
und auf ihrer von auBen durch Fenster dnsehbaren 
Oberfladie Gewinnsymbole tragea Die Umlaufkdrper 
wcrden bei einem Spiel nacheinander stillgesetzt wor- 
airfhin die erhaltene Symbolkombinatk>n Uber Gewinn 
Oder Verhjst cnisdieidet HIerbd kdnnen Geldspielge^ 
winne in untcrschiedlicher Hdhe und Sonderspielgewin- 
ne mil gegenObcr dem Normabpid erhdhter Gewinn- 
chance in Aussicht gestdit werden* 

So ist aus dem GE-OM 18 29 842 dn Gddspielauto- 
mat mit imilaufenden Schdben oder Walzen bekannt 
bei dem bci bestimmten Zahlen oder Bilderkombinatio- 
nen Gcklgewinne ausgezahit werden. Urn (tiese etnfa- 
che Spielwdse intercssanter zu gestalten, wird die Ver- 
wendung einer wdteren Schdbe oder Walze in Be- 
tracht gezogen, die es einem Spider ermOgllcht mit 
einem eventuellen Gewinn einmal weiterzuspielea wo- 
bei dieser Gewinn hierbei vervidfacht oder audi verlo- 
ren werden kann. Zu diesem Zweck sind zwd Gewhm- 
symbol-Umfauncdrpcr vorgesehea denen ein manuell 
betfitigbarer driller Umlaufkfirper mit Gewinnsymbo- 
Icn wie Mrcifach'* oder *Vcrlust*' zugeordnet ist Ober 
diesen driuen UmlaurkArper kann somit durch manuelle 
Betfitigung gegebenenfalls ein einzelner Zu^tzgewinn 
In Verbindung mit den bdden anderen Umlaufkdrpcm 
im Vertauf eines Spiels erzielt werden, der danach, d. h. 
bdm ntdisten Spiel, nicht aufrechterhalten werden 
kann, sondem durch die dann erfolgende emeute Bet&ti- 
gung der UmUufkdrper wieder geUVscht wird. Im Ge- 
winnfalle wird ein Arbdtskontakt durch eine umlaufen- 
de Nockenscheibe bet&tigt wodurch die Magnetspule 
dnes Geklauszahlschiebcrs zur jewdligen Auszahlung 
dnes ZehnpfennigstOcks mit der crforderltchen H&uflg- 
kdt erregt wird Auf dieso Weise kann jedoch kcln Gut- 
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haben gebiklet wcrden, da nacti dnem einzigen Spidab- 
latif im Gewiimfalle Immer sofort elne cOrekte Auszah- 
lung crfolgi, die dne dektronisdie oder medianisdie 
Guthabenaufzahluog aussdiHeBt 

Qnen zu^tzftehen Sfndanreiz aurgrumi emer zus3tz- 
Mien GewiruunS^dikdt wOrde somit einc Guthaben- 
bildung m Verblndung mit dnem Zu^Ucgewinnfeld aus 
vsrschiedenen Gewinnanzdgeelementen bieten, die bd 
Erztetung bestixninter Gcwinne aaOeuditen. 

Der Erfindung tiegt daher die Aufgabe zugnmde. ei- 
nen Oddspielautomaten der eingangs genanntcn Art 
mit dnem ZusatzgcwinnTeld on Sinne dnes gesteigerten 
Spidanrdzes auszugestalten. 

Diese Aufgabe wird crfindangsgemfifi dadurch gelftst. 
daB die ds Sdirittsdialtdnriditimg gesdialtcten Spei^ 
dierelemente mh den Ausglngen der Gewinnabtastdn- 
ndituqg verbnndene Beiegungsdngflnge fQr Cewinne, 
Aiugflnge* die dnersdts mh den Gewinnanzdgede- 
menten und anderersdts Ober dim:h dn Ger'flhrssignd 
zu Olfoende Torsdiallungeo mit den Addiereingfingen 
des jewdligen Guthabenzahlers verbindbar sind. und 
Tmpulsdng^en, deren jeweSige Erregung von einem 
Zufaflsgenerator nut Ergebnisamgangen zur Anderung 
des Belegungsstandes der Speidierelemente steuerbar 
ht aufweisen. daB zumindest dne Taste zur bel&tt- 
gungsabhangigen ZufUhrung des GewfihmtgnaU zu 
den Torsdialtungen oder elnes Anforderungssignah 
zum Zufallsgenerator vorgesehen ist, und daD die Ge- 
winnanzeigedemente in Form dnes cine ansteigende 
GewinnstaTTdung anteigenden Bandes angeordnei sind. 

Wenn somit die Gewinnabtasteinrichtung dne ge- 
winnbnngende Kombination der Umlaufkfirper er- 
kennt, steht an ihrem gewinnentspredienden Ausgang 
cin Signal an, das zunftdut in eincs der als Schrittschalt- 
einriditung gesdialteten Speicheretemente eingeschrie- 
ben wird wonach das mit dem entsprechenden Ausgang 
des belegten Spdcherelements verbundene Gewinnan- 
zeigeelementden ercielten Gewinn sichibar machL Der 
angezdgte Gewimi Icann dann durch ein Gewfthrsdgnal, 
das die betreffende Torschaltung zum Guthabenzihler 
dffnet, gutgeschrieben werden. Andernfalls wird der Zu- 
fallsgenerator angelassen, der aber einen Ergebnisaus- 
gang den Belegungsstand der Sdiritlschatteinrichtung 
im Sinne hdherer und Qber einen anderen Ergebnisaus- 
gang im Sinne geringerer Gewinne beeinflu&L Die Ent* 
sdiddung, ob der erzielte Gewinn angenommen oder 
aber zugunsten eines bOheren Gewinns aufs Sfriel ge- 
setzt werden soil liegt alldn beim Spteler« den hierfQr 
eine Wahltasie zur VerfQgung Bieht 

Auf diese Weise kann dn angezdgter Gewinn Qber 
die Torsdialtungen und den Guthabcnzflhler gulge* 
schrieben oder Qber die Ergebnisausgftnge des Zufalls- 
generators Im Sinne hdherer oder nittlrigerer Gewinne 
verElndert imd gleidizeitig in Form eines Gewirn-Ban- 
des angezeigt werdea das mit dnem die geringste Ge- 
wbinhOhe darstellenden Gewinnanzeigedement be- 
ginnt und die weiteren Gewinnanzeigeelemente in 
Form einer ansteigenden Oewinnstaffdung enthfili, was 
den Spielanreiz aufgrund der hierdurch erheblich ver- 
besserten Darstdtung der Gewinndiancen wesenilid) 
srhOht 

Hierbd kann das die Gewinnstaffclung wiedergebcn- 
do Band der Gewinrlanzei^elemcnec z. R im untercn 
Bereld) Gddgewinne und im obcren Berdch Sonder- 
spielgewinne anzdgen, so daB der Spteler aber den ge- 
sctzltch vorgcgebencn HAdistbctrog von Geldgewin- 
ncn hinaus Sonderspiele erdeten kana 

Bne wesentBohe Ausgesialtung des erfindungsgemfl- 
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Ben Gddspidautomaten besteht darin, daB die Gewinn* 
anzdgedemente aufeinandeffolgend jeweils die dop- 
pdte GewinnhOhe siditbar madien and daB von den 
bdden Ergebnisausgflngen des Zufalbgenerators je- 
5 wdls aussdiHeBIidi der erne oder der andere erregt 
wird Uiui emer nut einem belegungsstandsvemundem- 
den Impubdngang der Schrhtsdmlteinriditung verbnn- 
den isL 

Nebcn einem attraktiven Spiel, das in^jesondere dem 
10 risikofreudigen Spieler geboten wird, hat der Automa* 
tenhersteller bd der Konzeption dnes soldien Gdd- 
si^elautomaten damit audi die Mdglichkdt auf ein be- 
w&hrtes Moddl zurOckgretfen zu kOnnen und dieses 
ledigHcb mit den fQr die Zusaugewinnmdgfidikdt not* 
15 wendigoi Bauteilen versehen zu mOssen. 

Bne weitere Ausgestaltong des erfindungsgem&Ben 
Gddspielautomaten besteht darin, daB die Taste zur 
Gddgewiuibehandlung In Ruhelage das Anforderungs- 
signd zum Zufdlsgenerator und m Arbeitslage das Ge- 
20 wflhrssignaJ zur Toiscbaltung des Guthabenzftblers lei- 
tet und daS eine weitere Taste zur Sonderspielbehand- 
hing vorgesehen ist, die in Ruhelage das Gewahrssignal 
zur Torschdtung des Sonderspidezfihiers und in Ar- 
beitslage das Anforderun^signal zimi Zufalbgenerator 
25 teitet Hierdurd) wird bewirkt, dafi ein erzidter Geldge- 
winn automatjsdi zur Risikodisposition geiangt wenn 
kelne Tastenbetatigung erfolgt, wShrend dn erzielter 
Sonderspielgewlnn nur nach Tastenbetfttigung zur Ver- 
dopplung aufs Spid gesetzt werden kann. 
30 Der Zufallsgenerator kann zwedcmSBigerweise von 
einem zusfttzlidien. langsam laufenden Umlaufkdrper 
mit durch dn zus&tzlich^ Fenster einsehbaren, mch 
oben und nach unten weisenden Pfeilen gebildet wer- 
den. der zu ungesetzmaBigen Zdtpunkten sttllgesetzt 
as wird, wobd abhflngig vom angezeigten Pfeil der dne 
Oder andere Ergebnisausgang erregt wird. Aufgrund 
der langsamen Umlaufgocbwindigkeit kann dann der 
Spieler aus der zahlenmflBigen Vertetlung der nadi 
oben und nach untcn wdsenden Pfdic erkennen. wie 
40 groB sdne Chance 1st, den Gewinn zu verdoppeln oder 
zu vermindern. 

Bei gleicher Anzahl der nach oben und der nach unten 
wdsemien Pfdle kann hierbd ah belegungsstandsver- 
mindernder Impulseingang der RQckstdleingang der 
45 Schrittschalteinrichtunggewahlt werden. 

Altematrv kann die Anzahl der nach oben wdsenden 
Pfeile halb so groB wie die Anzahl der nach unten wei- 
senden Pfeiie seln und m diesem Fatle ak bdegungs- 
standsvermindemder Impulseingang der Schrittschalt- 
so eingang der Schrittschaltdmichtung gewflhit werden. 
In bdden Fflllen ist langfristig gewahrleistet daB sich 
Zusatzgewinne und *verluste die Waage halten. Der 
Spider kann in jedem Gewinnfall emschetden, ob er den 
Gewinn annimmt oder ob er ihn fOr d^e Mdglichkeit 
55 dnerVerdopplungganzodertdfwdseqiferL 

Eine andere vortdlhafte Weiterbildung des erfin> 
dungsgemftBen Gddspidautomaien besteht darin, dafi 
das Schrtttschaltwerk von einem elekiromagnetisch be- 
tfltigbaren Rollenzahlwerk gebiklet wird, dessen Rolle 
60 auf seiner nach aufien weisenden Oberflflche das Band 
Itn^U dcMii Gcwinnnni&dgedemenie einzdn durch ein 
zusStzliches Fenster sichibar sind. 

Hiefdurrh ergibl slch der VortdL daB einersdts nur 
dn Bauelement zur Schrittschdtungund Anzeige erfor- 
65 derlichlslunddaBesanderer^tszur ReuungderSpd- 
cherinhatte bd Strortiausfall oda- Stromumerbra:hung 
kelrier Pufferungsmittel bedarf, wie sie bd Verwendung 
eines dektronisdi arbdiend^n Schieberegisters be^ 
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spielswelse in Form von Batteicn Oblich sind I^e Ausgftnge. a 16, der Schriltschaltcinrichtung 14 

Die Erfindung wird nachstchcnd anhand clnes Aus- sind jc nadi Gcwinnart audi mil dnem Guthabenzfihier 
rohningsbelspiels unter Bczugnahnte auf die Zeichnung 21 bzw. einem Sonderspielezfihler 22 Jewells Qber elne 
naherbeschricben-EsMlgt Torschaltung 23 bzw. 24 verbunden. Die Torschattun- 

F i g. I cine Frontansicht eines Ausrohnmgsbeiipiels 5 gen 23 bzw. 24 lassen sich durch Gewahrssignalc durch- 
des Geldspielautomaten mil ZusatzgewlnnmOgJichkeit schalten, so daD der Sund des Jeweiligen Zflhlers 21 
und bzw. 22 itmjden gewinnentsprechenden Bctrag erhflht 

F i g. 2 em Schalibild effindungswescntlicherTeilc des werden kann. Die Gewfthrssignale werden Jewdls fiber 
Geldsplelaulomatcn gemifl Fig. t. einc vom Spieler belfiligbare Taste ^ und 26 zu den 

In der Zeichnung ist in F i g. 1 ein In sdner Gesomtheil lo TorMhaltungcn 23 und 24 gcleitet Die zur Geldgewinn- 
mit 1 bezeichneier Geldsplelauiomai schemaiisch dar- behandlung eingorichiete Taste 25 f Ohn dies bei Bciati- 
gcsiellt mil einer Fronlscbeibe Z hinier der sich drei gung, also in Arbeitslage. durch und die zur Sonderapiel- 
geslrichelt angedeuieie walzenfCrmigc UmlaufkOrpcr behandlung cingerichlete Taste 26 automalisch in Ru- 
3, 4 und 5 benndcn. Die UmlaufkOrper 3, 4 und S tragen helagc. Bei Nichibctflligung der Taste 15 oder nach fie- 
umfangaaeitig Reihen von Gewinnsymbolcn, von denen is tfiUgung der Taste 26 gelangt ein AnTorderungssignai zu 
bei Stiilstand drei Symbole des Itnken Umlaufkerpers 3 einem Zufallsgenerator 27, der cinen walzeDfarmigen 
in einem Dreifachfenstere^zwciSymbole des mittkrcn UmlaufkOrper 28 enthalt der auf seiner Oberflflchc 
Umlaufkdrpers 4 in einem Doppelfenster 7 und ein ebensoviel nach oben wic nach unten wcisende Pfelle 
Symbol des rcchten Umlaufkarpers 5 In einem Einzel- 28* trflgt, die durch ein Fenster 29 in der Fronlsdieibe 2 
fenster 6 sichtbar das Spielcrgebnis anzcigen. Ein Ge- 20 auch beim Umiauf von auflen erkennbar sind Der Um- 
winn wird erzielt wenn in jcdcm der Fenster 6 bfa B lauf erfolgt in angcpaBt iangsamer Geschwindigkelt so 
zumindcst em gleiches Symbol sichtbar ist, z. R gcmaB langc, bis cr zu einem ungesetzmaBigen Zeilpunki m 
F i g. I das Symbol W, wobet in dlesem Falle ein Geld- ebier Rastposition siillgesetzi wird, wobel cin Umschal- 
gewinn von DM —,80 erzielt wird, der auf eincn anzei- ler 30 aus seiner Null-Lage gefUhrt wird. um abhftngig 
gendenGuthabenzahlcr 9 aufgebucht werden kann, 23 von der Richtung des angezeigten Pfeils 28' einen von 

Neben Geldgcwinnen sind auch Sondcrspidgewinne rwei mdglichen Kontakten hcrzustellcn. Bel nach oben 
erzielbar. die auf einen anzeigendenSonderspielezahler weisendem Pfeil 28' wird ein Impulseingang 31 der 
10 aufgebucht werden kOnnen. Bei Sonderspielen wird Schrittschalteinrichlung 14 erregt Dies hat zur Folge, 
ein GewinnschlOsscI mil erhShter Gewinnchance ange- dafl der Speicherinhalt um eine Stelle nach oben ge- 
wandt Pro Sonderspiel werden durchwrhnittlich 30 schoben wird, so da& das nftchste Gewinhanzejgeele- 
DI^ 1 40 gewonnen. ment den doppetten Gewinn sichtbar macht 

F i g. 2 zeigt m einem Sdialtbild die crfindungswesent- Bei nach unten weisendem PffeiD 28* wird em mit ^ 
nchen Tdle des Geldspielautomaten gcmaB F i g. I. die bezerchneter Impulseingang der Schrittschaltcmnch- 
mit gteichen Bczugszeichwi verschcn sind wic in F i fr U tung 14. der der RDckstellelngang R isu erregt. wormif- 
wennessichumgldcheTeilehandelt 33 hfaidieSpefchcrbclegungaufgebo^n wird. 

Die UmlaufkOrper 3 bis 5 sind rait einer Cewinnab- Bei nach oben weisendem PfcU 28 ergibt sich also ein 
tasieinrichiung 1 1 gekoppelt Es wffd angenommen, daB Zusatzgewinn von 1 00% des bereits erzielten Gewmns 
cin Geldgewinn in HOhe von DM -JBO erzielt ist Die und bd nach unten weisendem Pfefl 28* ein voller Ver- 
Gewinnabtastcinridrtung 11 schaliet dahcr cin Gewinn- lust Da sich beide Pfeilstelhingen mit gleichcr Haufig- 
pluszumzugehSrigenGewinnausgang 12 durch, der mil 40 keit einsieHcn, wird die Auszahlquote langfristig nicht 
dnem gewinnindividuenen Belegungseingang 13 einer verftndert 

nachstehend noch nlher beschriebenen Sdirittschalt- Bne modifizierte Art Zusatzgewinne zu ermOgU^cn, 
cinrichtung 14 verbunden isL Der Bdcgungsemgang 13 b^teht darm, daB auf dm Umlaufkftrper 28 des ZuMls- 
ist zugleich Sctzdngang 5 eines gcwinnindividudlen generators 27 die Anzahl der nadi unten weisenden 
Spdcherdememes 15, das auf diese Wrise belegl wird. 45 Pfcile 28* doppeli so groB gewfthlt wird wie die AmiW 
wobei an seincm Ausgang Q ein Signal auftriit, das der nach oben wdscnden Pfdie 28'. Dementsprechend 
durch einen gewinnindividuellcn Ausgang 16 der wird dn bdegungsstandsvcnnindemder Eyebnisaus- 
Schritischalidnrichtung 14 zum Aktivierungsdngang 17 gang 33 des Zufallsgenerators 27 doppdt so haufig akii- 
eines Gewinnanzdgedemcntes 18 gdangl. so daB der viert wie ein bdegungssiandscrhahenderErgebnreaus- 
erzidteGewmn sichtbar wird. so gang 34. wobd die Ergebmsausgange 33 und^ die 

Die Schrittsdialtdnrichiung 14 hat fOr jeden von der Kontakte des Umscbaliers 30 nut Nun-Uge sind. Der 
Gewinnabtasleinrichtung 11 ermittelbaren Gewinn d- vermindemdc Ergebnisausgang 33 ist abwdchend zum 
ncn Belegungsdngang und dnen Ausgang. Wenn dn zuvorgenannien Beispid mit einem abSduittsdialt^^^ 
soldier gewinnindividueller Bdcgungseingang erregt gang wirkenden Impulsdngang 33 der Sdimtschdte^ 
wird, ist in der Fdge auch der zugehdrige Ausgang 55 richtung 14 verbunden. Die positrve Flanke eines em- 
erregt. der sdnerseiis mit einem den jcwemgenGcwmn trefTcnden Impulses bewirkt somit cine R^ksetzung 
sichtbar madicndenGcwinnanzdgedcment verbunden der Bdegung um eine Stelle. Bei Unlerschreiten der 

untersien Stdle, zu der cin Gewinn von DM —J20 ge- 

Die Gewinnanzdgeelemenie smd in Form dnes dne hfla wird (gestrichdl gezdchnet) dn f^os^prefe von 
anstdgende Gewinnstaffdung anzdgenden Bandes 19 eo DM -,10 dirckl auf den Guthabcnzahler 21 g«chaltet 
angeoidnct das mit dnem Gewinnanzeigedemcnt ge- In jedcra FaH bewirict die ROdcsetzung der Bdegung 
ringsien Gewmns unicn bcginni und dcssen jeweils dnen Verlusl von 50% des bereits cr^dtcn Gcwinns. 
nachfoIgcndesGewinnanzdgcdement,z.B.2adiedop- Iregesamt ergibt sich auch Wer keme Anderung der 
pelte Gcwinnhdhe. die hicr DM 1^0 beiragt, sichlbar Auszahlquote. . ^ w _^ 

machL Der nachsthfiherc Gewinn von DM320 darf b5 Die Schrittschaltdnnchtung 14 1st em Schiebercgister 
iradi gesetzlfcher Vcrordnung nbht dirckl gegcben mit Pardld-Bdegungsdngftngcn, z. R 13. und Parallel- 
werden. so daB hier zwd Sonderspide den Geldgewinn Ausgangcn, z. B. 16. mil Taki-Impulseing§ngcn 31 und 
glddiwertig vertrelcn. 35 zum Verwrhicben der Bdegung nach oben und unten 
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sowie TTiil dnem Ldsch-ImpulsetnKans 32 ab RQckstcU- 
dngang IL 

Mit Vorteil kann anstelte des Schieberegisters 14 ein 
elekuomagnetisch betdtigbares Rollenzfthlwerk (nicht 
dargestellt) dngesetzt werdeiu auf dessen^ durdi eln zu- 3 
s&tzUches Fenster in der Prontsdieibe 2 dnsehbarer 
RoUenflftche die Gewlnnanzelgedcmenie aufgctragen 
s]nd, wobei das Band 19 zu einer Sdileife wtrd. Ein sol* 
dies Rollenz&hlwerk ^rd naturgemaQ seridl belegt, so 
daS die ein Raumvidfadi bUdenden Ausgflnge, z. B. 11 io 
der Gewinnabtastdnriditung 11 fiber dnen Markierer 
zur ParaHd-Serien-Umseizung gefOhrt werden mOssem 
Der Markierer bildet mit dem Royenz&hlwerk vortugs- 
wdse etne Einbdt Der Vorteil, den em sokhes Rollen- 
zShlweilc bietet liegt dnersdts darln. daB ziun Spei- ii 
dienu Sdirittschalten imd Anzdgen nur ein modular 
ersteiltes Tdl erfordertich ist, w&hrend es andererseits 
zur Rettung der Speidierinhalte bei Stromausfall kdner 
Pufferurvgsmtttd bedarf, wie sie bei Verwendung dnes 
Schieberegisters beisfnelsweise in Form von Batlerien 20 
ablich sind 

Auf der in Pig: 1 dargeitellten Frontsdieibe 2 ist 
neben dem rait 19 bezeidmeten Band dn zweites Band 
36 dargestellt. dessen Gewinnanzelgeelemente Gewin* 
ne anzeigen, die jewelte urn (fie HUlfte h5her sind als die 25 
des ersten Bandes 19. Die Gewtnnanzdgeelemeiiie dea 
zwdten Bandes 36 werden von einer zwdten Sdiriti- 
sdialtelnriditung aktiviert, die aus GrQnden der Ober- 
stebdichkeit nidit dargestellt isL Durch Hinzunahme des 
zwetten Bandes 36 wird dne feine Gewinnabstufung 3D 
erzidu wShrend die bescbriebene Gewinn-Verdopp* 
lungsm^glidikdt erhalten bleibt 
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Patent Claims 

1 . Coin-operated gaming machine with prize symbols viewed 
through a window, and rotating bodies coupled with a prize- 
scanning device, the prize-individual outputs of which 
produce signals, which are transfcntd to addition inputs of a 
readable balance counter for money, or for special games 
depending on the prize type, and with prize display elements, 
each connected to prize-individual memoiy elements, which 
form an additional prize field, on which additional prizes 
depending on the placement, in that the memory clemcnu 

{ 1 5) connected as a step switch device (14) contain the 
outputs (i.e. 12) of the placement inputs (i.e. l3)connecicd to 
the prize scanning device (1 1 ) for prizes, the outputs (i.e. 16), 
which can be connected with the prize display elements (i.e. 
1 8) on one hand, and with the addition inputs of each balance 
counter (21 , 22) via gates (23, 24) to be opened by a 
guarantee signal, as well as impulse inputs (31, 32, 35). the 
energization of which can be controlled by a random 
generator (27) with result outputs (33, 34) for changing the 
placement edge of the memory element (15). At least one key 

(23, 26 ) is i n tended fu i tlie aLi i vdiiu i i-Ocpe i iJem feed uf the 

guarantee signal to the gates (23, 24). or a request signal to 
the random generator (27), and the prize display elements 
(i.e. 18) arc arranged in the shape of a band (19) displaying 
an increasing prize graduation. 

2. Coin-operated gaming machine according to claim 1, in 
that the prize display elements (i.e. 18) each successively 
provide a display of double of the prize amount, and that 
exclusively either one or the other of the two result outputs 
(33, 34) of the random generator (27) are energized, and that 
one of them (33) is connected to a placement status-reducing 
impulse input (32. 35) of the step switch device (14). 
3!Coin-opcrated gaming machine according to claims 1 or 2, 
in that the key (25) for the prize treatment in its resting state 
controls the request signal to the random generator (27), and 
in activated state controls the guarantee signal to the gate 
(23) of the balance counter (2 1 ), and that an additional key 
(26) is intended for the special game treatment, which in its 
resting state controls the guarantee signal to the gate (24) of 
the special game counter (22), and in its activated state 
controls the request signal to the random generator (27). 

4. Coin-operated gaming machine according to one of the 
claims I to 3, in that the random generator (27) is designed of 
an additional, slowly moving rotating body (28) with arrows 
(28') pointing upwards or downwards, which can be viewed 
in an additional window (29), which is immobilized at 
random, whereby depending on the arrow (28*) shown, one 
or the other result output (33, 34) is energized. 

5. Coin-operated gaming machine according to claim 4, in 
that at equal amount of the arrows (28') pointing upwards or 
downwards, the 



placement stotiis-rcducing impulse input (32) is the reset 
input (K) of the step switch device. . . 

6. Coin-operated gaming machine according to claim 4, in 
that at half of the amount of the arrows pointing upwards as 
compared to the arrows pointing downwards, the placement 
status-reducing impulse input is the step switch device (35) 
of the step switch device (1 4). 

7. Coin-operated gaming nnachtne according to one or several 
of the preceding claims, in that the step switch system (14) is 
designed of an clcctronic-miagnetic activated roll counter, the 
roll of which carries the band (1 9) on its outer surface, the 
prize display elements (i.e. 18, 20) of which can be viewed 
individually through an additional window. 



The invention relates to a coin-operated gaming 
machine with prize symbols on rotating bodies viewable 
through a window, which is coupled with a prize scanning 
device, the prize-individual outputs of which release signals, 
which are fed into addition inputs of a readable balance 
counter for nwney or for special games coiresponding to the 
prize type, and which contains prize display elements each 

/•onn»rti>H with priyg-mriividual mpmorv elements, which 

form an additional prize field on which placement-dependent 
additional prizes can be achieved. 

Coin-operated gaming machines of this type are 
found in various designs at bars and arcades. They often 
contain three rotating bodies, which can be designed in the 
shape of drums or disks, and which cany prize symbols on 
their outer surface viewable through a window. During a 
game, the rotating bodies are immobilized one after the other, 
after which the symbol combination received decides on 
cither prize, or loss. In this design, monetary prizes of 
varying amounts, as well as special game prizes can be 
expected at a higher chance of winning as opposed to the 
normal game. 

Therefore, a coinroperaied gaming nuchine with 

rotating disks, or drums is kno\^-n from GE-GM 18 29 842, in 
which monetary prizes are paid out at certain numbers or 
icon combinations. In order to make this simple ganK more 
interesting, the use of an additional disk or drum is 
considered, which enables the player to continue play with a 
possible prize, whereby this prize can be multiplied 
considerably, or lost. For this purpose, two prize symbol- 
rotating bodies are intended, which are assigned a manually 
activated third rotating body with prize symbols such as 
"triple", or "loss". By manually activating this third rotating 
body, a single additional prize in combination with the other 
two rotating bodies can be achieved during the course of the 
game, which cannot be maintained afterwards, i.e. in the next 
game, but will be canceled by the hew activation of the 
rotating body. In case a prize is won, an operating contact is 
activated by a rotating disk cam, which causes the magnet 
coil of a money payout slide to be energized for the 
respective payout. In this, way. 
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however, no balance can be accumulated, as a direct payout 
always takes place immediately after each single game when 
a prize won, which excludes an electronic or mechanic 
balance accumulation. 

An additional incentive to play due to an 
additional chance of winning would be therefore provided by 
a prize accumulation, in an additional prize field from various 
prize display elements, which illuminate when certain prizes 
are achieved. 

The invention is therefore based on the task to 
. create a coin-operated gaming machine of the previously 
mentioned type with an additional prize field as an increased 
incentive to play. 

"Hiis task is solved by the invention in that the 
nncmory clenrwnts connected as a step switch device contain 
the outputs of the placement inputs connected to the prize 
scanning device for prizes, the outputs, which can be 
connected with the prize display elements on one hand, and 
with the addition inputs of each balance counter via gates to 
be opened by a guarantee signal, as well as impulse inputs, 
the energization of which can be controlled by a random 
generator with result outputs for changing the placement . 
odg e of the m e mory clement. At least one key i s intended for 



the activation-dependent feed of the guarantee signal to the 
gates, or a request signal to the random generator, and the 
prize display elements are an^ged in the shape of a band 
. displaying an increasing prize graduation. 

If, therefore, the prize scanning device recognizes 
a prize-bringing combination of the rotating body, a signal is 
generated at its prize-respective output, which is initially 
registered into one of the mcnrwry elements connected to the 
step switch device, after which the prize display element 
connected to the respective output of the placed memory 
element makes the prize viewable. The prize displayed can 
then be credited by a guarantee signal, which opens the 
respective gate to the balance counter. Otherwise, the random 
generator is started, which influences the placement status of 
the step switch device via a result output in the sense of 
higher prizes, or in case of a diftercnt result output, in the 
sense of lower prizes achieved. The decision, whether the 
prize achieved should be accepted, or risked for a possible 
higher prize, is the playcr*s sole choice, who has a selection 
switch available for this purpose. 

In this way, a prize displayed via the gates and the 
balance counter, can be either credited, or changed via the 
result outputs of the randonri generator in the sense of higher 
or lower prizes, and simultaneously displayed in the form of 
a prize band, which starts with a prize display element 
displaying the lowest prize amount, and which contains the 
additional prize display elements in the form of an increasing 
prize graduation, which substantially increases the player's 
incentive to keep playing due to the substantially improved 
display of the chances of winning. 

The band of the prize display elements reflecting 
the prize graduation in this design, for instance, can display 
cash prizes in the lower area, and special games in the upper 
area so that the player may achieve special games beyond the 
legal maximum anrx>uht of cash prizes. 

A substantial design of the inventive coin- 
operated gaming machine 



consists of the fact that the prize display elements each 
successively nnake double of the prize amount viewable, and 
that exclusively cither one or the other of the two result 
outputs of the random generator are energized,' and that one 
of them is connected to a placement status-reducing impulse 
input of the step switch device. 

In addition to an attractive game provided 
especially to the player who likes to take risks, the coin- 
operated gaming machine manufacturer also has the ' 
possibility in the design of such a coin-operated gaming 
machine to fall back on a proven model, and merely equip 
the coin-operated gaming machine with the assembly parts 
necessary for the additional prize possibility. 

A further design of the inventive coin-operated 
gaming machine consists of the fact that the key for the 
money prize treatment in its resting state controls the request 
signal to the random generator, and in its activated state 
controls the guarantee signal to the gate of the balance - 
counter, and that an additional key is intended for the special 
game treatment, which in its resting state controls the 
guarantee signal to the gate of the special game counter, and 
in its activated state controls the request signal to the random 
generator. This causes an achieved money prize 
automatically being transferred to the risk disposition when 
the key is not activated, while an achieved special game prize 
can only be set to the doubling of the prize by activating the 
key. 

The random generator can suitably designed with 
an additional, slowly moving routing body containing arrows 

. pointing upwards and downwards, which can be viewed 
through an additional window. This rotating body is 
immobilized at random, whereby depending on the arrow 
displayed, one or the other result output is energized. Due to 
the slow rotation speed, the player may then recognize by the 
numeric distribution of the arrows pointing upwards or 

. do\Mi wards, how great his chance is to double or lessen his 
prize. 

With the same amount of arrows pointing 
upwards or downwards, the reset input of the step switch 
device can be selected as the placements status-reducing 
impulse input. 

Alternatively, the amount of arrows pointing 
upwards can be half as high as the amount of arrows pointing 
downwards, and in this case the step switch input of the step 
switch device can be selected as the placement status- 
reducing impulse input. 

In both cases it is ensured at long range that the 
special prizes and losses are balanced. The player can decide 
in each winning case, whether to accept the prize, or whether 
he wishes to sacrifice all or part of it for the possibility of 
doubling it, 

A further beneficial design of the inventive coin- 
operated gaming machine consists of the fact that the step 
switch system is designed with an electro-magnetically 
activated roll counter, the roll of which carries the band on its 
outer surface, the prize display elements of which are 
individually viewable through an additional window. 

This results in the benefit that only one assembly 
is necessary for the step switch and the display on one hand, 
and that it requires no buffer means on the other hand, as is 
common in the use of an electronically operated slide 
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register, such as in the form of batteries. 

The invention is described in the following 
examples with reference being made to the drawing. They 
show 

Fig. 1 a front view of an example of a coin- 
operated gaming machine with additional prize chances, and 

Fig. 2 a diagram of invention-essential 
components of the coin-operated gaming machine according 
to Fig. I. 

The drawing in Fig, 1 shows a coin-operated 
gaming machine identified by 1 in its entirety in a schematic 
view, with a front disk 2, behind which the three drum- 
shaped rotating bodies 3, 4, and 5 are located, as identified by 
three broken lines. The rotating bodies 3, 4. and 5 carry rows 
of prize symbols on their circumferences, which display the 
game result with three symbols of the left rotating body 3 
viewable through a three-part window 6, two symbols of the 
center rotating body 4 through a double window 7, and one 
symbol of the right rotating body 5 through a single window 
8. A prize is achieved when at least the same symbol is 
viewable in each window 6 to 8, for insta nce, according to 
• t-ig. I the symbol "8 0 ", Whereiby A ntortetflty prize O f DM 



The outputs, for instance 16, of the step switch 
device 1 4 are also connected to a balance counter 2 1 , or a 
special game counter 22, each via a gate 23, or 24. The gates 
23, or 24 cari be connected by guarantee signals so that the 
status of each counter 21, or 22 can be increased by the 
amount corresponding to the prize. The guarantee signals are 
each fed to the gates 23 and 24 via a key 25 and 26 to be 
activated by the player. Upon activation, the key 25 
responsible for the monetary prize treatment performs this 
task, i.e. in its activated state, and the key 26 responsible for 
the special game treatment performs this task automatically 
in its resting state. In case of hon-activation of key 25, or 
after activation of key 26, a request signal is transferred to 
the random generator 27, which contains a dmm-shaped 
rotating body 28, which carries as many upwards pointing 
arrows as downwards pointirig arrows 28* on its surface, 
which can be viewed from the outside through a window 29 
in the front glass panel 2 even during rotation. The rotation 
occurs at an adjusted slow speed for such a time period until 
it is immobilized at random into its resting position, whereby 
a changeover switch 30 is lead from its zero position in order 
to create one of two r)Ossib le contacts reeardless of the . 



0.80 is achieved in this case, which can be credited to a 
balance displaying counter 9. 

In addition to monetary prizes, special games may 
also be achieved, which can be credited to a balance 
displaying counter 10. A prize key at an increased winning 
chance is used for special games. An average of DM 1.60 is 
won per special game. 

Fig. 2 shows a diagram of the inventive-essential 
components of the coin-operated gaming machine according 
to Fig. I, which have the same reference symbols as in Fig. I, 
as far as they are the same components. 

The rotating bodies 3 to 5 are coupled with a prize 
scanning device 1 1 . It is assumed that a monetary, prize in the 
amount of DM 0.80 is achieved. The prize scanning device 
1 1 therefore connects a prize pliis to the corresponding prize 
output 12. which is connected to a prize-individual placement 
input 13 of a step switch device 14, which is described in 
deuil in the following sections. The placement input 13 is 
simultaneously the set input 5 of a prize-individual memory 
element 15. which is placed in this way. whereby a signal 
occurs at its output which is transferred through a prize- 
individual output 16 of the step switch device 14 to the 
activation input 17 of a prize display element 18 so that the 
prize achieved is viewable. 

The step switch device 14 has a placement input 
and an output for each of the prizes determined by the prize 
scanning device 1 1 . When such a prize-individual placement 
input is energized, the corresponding output is subsequently 
energized, which is also connected to the prize display 
element making the respective prize viewable. 

The prize display elenoents are arranged in the 
shape of an increasing prize graduating band 19, which 
begins with the lowest prize from the bottom with a prize 
display element, and the successive prize display clement of 
which, for instance 20. makes double the prize amount 
viewable, in this case DM 1 .60. The next higher prize of DM 
3.20 may not be awarded directly according to legal 
regulations so that two special games serve as equal 
substitute for the monetary prize in this case. 



direction of the displayed arrow 28*. In the case of an 
upwards pointing arrow 28*, an impulse input 31 of the step 
switch device 14 is energized. This results in the ipenwry 
contents being pushed up one level so that the next prize 
display cIciTKnt makes double the prize viewable. 

In the case of a downwards pointing arrow 28', an 
impulse input identified by 32 of the step switch device 14. 
which is the reset input energized, which causes the 
cancellation of the memory placement. 

In the case of an upwards pointing arrp\y 28 this 
causes an additional prize of 100% of the already achieved 
prize, and in the case of a downwards pointing arrow 28' this 
causes a complete loss. As both arrow positions occur at the 
sanw frequency, there is no long-term change of the payout 
quota. 

A modified way of making additional prizes 
possible is that the amount of arrows 28' pointing downwards 
on the routing body 28 of the random generator 27 is 
selected at double the amount of the arrows 28* pointing 
upwards. Accordingly, a placement status-reducing result 
output 33 of the random generator 27 is. activated twice as 
often as a placement status-increasing result output 34. 
whereby the result outputs 33 and 34 are the contacts of the 
changeover switch 30 at zero position. Unlike in the 
previously nncntioned example, the reducing result output 33 
is connected to an impulse input 35 of the step switch device 
14 acting as a step switch input. The positive flank of ah 
incoming impulse therefore causes the.resetting of the 
placement by one level. If the prize falls below the lowest 
level, to which a prize of DM 0.20 is assigned (broken line), 
a consolation prize of DM 0.10 is directly switched to the 
balance counter 2 1 . In each case, the resetting of the 
placement causes a loss of 50% of the already achieved prize. 
This also does not cause a general change of the payout 
quota. 

The step witch device 14 is a slide register with 
parallel placement inputs, for instance 1 3, and parallel 
outputs, for instance 16, with tact impulse inputs 31 and 35 
for sliding the placement up or down, as well as with a 
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cancellation impulse input 32 as the reset input R, 

Bcnencially, an clectro-magnetically activated 
roll counter system (not illustrated) can be used instead of the 
slide register 14. on which the prize display elements are 
contained, which can be viewed on a roll surface via an 
additional window in the front glass panel 2, whereby the 
band 19 becomes a loop. Such a roll counter system is 
naturally placed in scries so that the outputs, for instance 12, 
which forin a multiple of spaces, of the prire scanning device 
1 1 , must be fed to die parallel series transformation via a 
marker. The marker beneficially forms one unit with the roll 
counter system. The bcncfu supplied by such a roll counter 
system is that only a modular component is required for 
memory storage, step connection, and display on one hand, 
while it requires no buffer means for saving the memory 
contents in case of a power outage on the other hand, as in 
common in the use of a slide register, for instance in form of 
batteries. 

tn addition to the band identified 19, which 
contained on the front glass panel 2 as illustrated in Fig. 1, a 
second band 36 is illustrated, the prize display elements of 
which display prizes that are each higher by half of the 
amount than thbS6 O f the f lfsi band 19 . Ttie prize display 
elements of the second band 36 are activated by a second step 
switch device, which is not illustrated for reasons of clarity. 
By adding the second band 36, a fine prize graduation is 
achieved, while the possibility of doubling the prize is 
maintained. 

2 pages of drawings 
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